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2. Geldspielautooat nach Anapruch 1, oit dem Celd- und 
SonderspielgBMinne erzielbar sind, 
dadurch qekennzeichnet , daO dia von der Gewinnabtaat- 
einrichtung (18) belegbaran Spaicher- und Anzeige- 
elenenta (z.B. 22 und 10) ausachUeOlich Geldgawinnen 
zugeordnet sind und daO die ubrigan Speicher- und 
Anzeigeelenente auaachiiaOlich Sondexapielgewinnen 
zugeordnet sind. 



3. Celdspielautooat nach einen der AnsprucheJ bis 2, 
desscn Zufallsgenerator die Schrittschaitelnrichtung 
nach jeder Anforderuryg uoi elnen Schritt erttweder vor- 
oder zuruckschalten kann, i^obei der erzielte Gewinn 
nit. den Faktor p fflultiplizierfc oder durch.:p dividiert 
Mird« 

dadurch qekennzeichnet . daO der Auagang (38) dea Zu- 
fallsgenerators (30) atatiatiach gesehen auf eine 
Gewinnentacheidung p Verluatentseheidungen trifrt. 



4. Geldspielautomat nach einem der Anapriiche 1 bi3 2, 
deasen Zufallsgenerator die Schrittschalteinrichtung 
nach jeder Anforderung entweder urn einen Schritt vor- 
. schalten Oder auf Null zuruckatellen kanni Mobei der 
erzielte Gewinn entNeder nit dem Faktor p nultipliziert 
Oder ganz .verloran wirdi 

dadurch qekennzeichnet . daO der Zufallagenerator 
(30,6,38) atatiatiach gesehen auf eine Gewinnent- 
aeheidung (p - 1) Verluatentacheidungen trifft. 
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5. Celdapielautooat naeh j 

dadurch . voratehenden AnsprCche 

H-Slgnal zu elnem Ober Ce«ina- odet Varlg.t .nt 
•cheidenden UmachaUkontakt (J7) und r„ .i„e, 
"ge.rdnet.„ Slg„alla«.pe (55-) aendat. . 

Celdgpielaufeomat naeh i^i^i^m ^ 
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Paul Gauselmann 
Fontaneweg 19 
4992 Eapelkaop 



Celdspielautoroat mit qewinnsymboltraqenden Uplaufkorpern 

Die Erfindung betrifft einen Geldspielautomatan nit 
gewinnsymboltragenden Umlaufkorperni die zuo Spielbeginn 
in Umlauf versetzt und die nach ihrer Sbills^fczung eine 
uber Gewinn oder Verluet entscheidende Konbination an- 
zeigen, die nit einer Gewinnabtasteinrichtung gekuppelt 
sind, deren GeMinnsignale gewinnindividuelle Speicher- 
und Anzeigeeleoente belegen, die zu einer von einem 
Zufallsgenerator in Richtung h5herer oder niedriger Ge- 
Minne verinderbaren Schrittachalteinriehtung organisiert 
aind, wobei der Spieler die Hogliehkeit hat, den ge- 
speicherten und angezeigten Gewinn auf einen Guthaben- 
zahler zur Gewinngabe umzuapeichern. 



In einer Patentanneldung nit dem Aktenzeichen P 29 38 307.1 
ist ein Geldapielautooat vorgeachlegen t^orden, bei dem der 
bei Konbinationen von Gewinneymbolen 

(GeMinnlinienapiel) auf stillgeeetzten UnlaurkBrpern er- 
zielte GeMinn zunMchst in eineo gewinnindividuellen Spei- 
Cher- und' Anzeigeelenent einer Schrittschalteinrichtung 
Ztfischengespeichert wird. Der Gewinn kann entweder aofort 
gegeben uerden oder aber zur Risikodisposition in der 
Schrittschalteinrichtung unter Zuhilfenehne einea Zufalls- 
generatora erhSht oder verringert werden. 
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Oer ioi Gewinnlinienspiel erzielbare GeMinn iat begrenzt 
auf den Bereich geringer Gewinne. Dadureh iat untar Be- 
' rOcksichtigung der geaetzlich vorgegebenen Auazahiquote 
dea Geldapielautonatan aine hoha Trefferhfiuflgkeit ga- 
wahrleiatati wodurch den Spieler in vielen Spialen 
Hdglichkeit zur Riaikodiapoaition gegeben wird. 



HShere GeMinne ala im GeMinnlinienspiel aind nur io 
Risikaspiel erzielbar* Die Schrittachaltainrichtung un- 
faflt daher Meitere o Speicher- und Anzeigealenente in 
Bereich hoherer Gewinne. Die Sbeuereinriehtung erzeugt 
eine Sequenz von wenigatena m AnlaOimpulaQn'Yur deri 
Zufallagenerator , der die Schrittachalteinribhtung in 
laufenden Spiel bis zuro-'hochsten Gewinn hpchschaltet t 
wenn er auaachlieOlich Gewinnentacheidungen trifft. 



Die CewinnhBhen, die den Speicher- und Anzeigeeleoenten 
zugeordnet aind, bildan eine Folge oit geoDetrischer 
Progression, d«h., daQ die nachate GeMinnhoha aua der 
vorigen durch Hultiplikation nit eineo bestimoten Faktor 
hervorgeht. Ein auareichend hoch gewahlter Faktor sorgt 
dafQri dafi nit Mcnigen Schritten ein groQer Gewlnn- 
HShenunterachied nach oben und unten Qberwunden wird. 



Vorteilhafte ttelterbildungen der Erfindung aind den 
UnteranaprQchen zu entnehmen. Ein bevorzugtes AuafOhrunga- 
beiapiel der Erfindung iat in der Zeichnung dargaatellt 
und in der nachatehenden Beschreibung erlMutert* Ea zeigen 

^igur 1 : Frontansicht des erfindungsgemiOen Geldapiel- 
automaten und 
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Richtung nach oben zeigt, woraufhin das Anzeigeelement 10 
eploscht und das nSchst hohere.U, das einen Cewinn von 
1 60 DM anzeig't, erleuchtet wird* Cleichzeitig nit dem 
» Anxeigeeleoent 16 leuchtet auch eine Risikotaste 17 auf, 
und der rachte Uolaufkorper 6 ISuft wloder an.. Bel Tastch 
batatigong entscheidek wieder det Uolaufkorper 6 uber die 
ErhBhung oder Varringerung des Gawinns; wird die Risiko- 
taste 17 nicht betatigt, so wird dar. Gewinn von 1,60 OM 
zun SpielendB in den Manzspeicher 13' umgeiaden. 

Der risikofreudige Spieler kororat bei einer weikeren Ge- 
winnverdoppiong in den Bereich dec Sonderspicle, bei denei 
ein Cewinnschlussal nit.erhohkar Cewinnerwartung gewahrt 
witd, so daQ pro Sonderspiel durchachnittlich 1,60 OM 
gewonnen werden. Wenn nach einera Gewinn in Sonderspiel-. 
beceich die Risikotaste nicht betatigt wird, dann wird 
noch in laufenden Spiel der zuletzt erleuchtetc Gewinn 
in den Sonderspiclzahler 13" des Guthabenrihlera 13 um- 
geiaden* 



Wahrcnd die vorstehende Beachreibung des Galdapiel- 
autoraaten 1 den Spielmoglichkeiten gait, i^erden nach- 
stehend anhand Figur 2 die technischen Mittel be- 
schrieben, wobai gleiche Telle gleiche Bezugszcichen 
tragen* 

Die OmlaufkBrper 3 bis 5 sind nit ainor Cewinabtastein- 
richtung 18 gekuppelt. Auch hler wird angenoninen, daO 
ein Geldgewlnn in H8he von achtiig Pfennigen etzielt wurde. 
Die Gewinnabtaateinrichtung IB schaltet daher ein Gewinn- 
plus zun zugehotigen Gewiniiausgang 19 durch, der mit 
einen gewinnindividuellen Eingang 20 einer noch zu be- 
schreibenden Schrittachalteinrichtung 21 vetbunden ist. 
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von OOCR-Clled oioglXch. 



Koaxial nsben den drei Umlaufk5rpern 3 bis 5 Fur das 
GeMinnlinienspiel ist der vierte Unlaufkorper 6. ange- 
ordnetr dessen Laurfreigabeeinrichtuag voo Ausgeng 32 
der Steuercinrichtung 26 aktlvierbar ist. Abhangig von 
der je«reiia eingenoomenen Stillstandasteliung dea Uniauf- 
kSrpers 6 zeigt dieser auf seiner naeh auOen weisenden 
Oberflache einen nach oben oder naeh unten zeigenden Pfeii, 
z*B. Uj und ein Umschalter 37 wird aus seiner Null-Lage 
entweder in sine ge»innerhohende oder eine getfinnver«> 
niindernde Stellung gebracht. 

■*' 

Oer Uraschaltkontakt 3B des Unschalters 37 eiDpfSngt aus 
einera ODER-GIiod 39, das alia von der Cewinnabtaatein- 
richtung 18 beiegbaren Speichereiemente - oit Ausnahme 
dea hochsten io Gewinnlinienspiel erzielbaren Geuinns von 
1p60 DM - ODCRt, ein' H-Signal, das in hier angenonnenen 
Tall aus den Speicherelement 22 stanmt und das Qber die 
in Ruhelage befindliche Gutschreibekaata 12 geleitet wird. 
Bei nach oben zeigenden Pfeil 14 geiangt das H-Signal in 
einen mit -i- bezeichneten Inpulseingang 40 der Schritt- 
schaiteinrichtung 21 nit der Wirkung, daO die Balegung des 
Spaicherelenentea 22 auf das nachst hShere nicht darge- 
stelle Speicherelenent tranaferiert ttirdi so daQ danach 
Ausgang 41 der Schrittschalteinrichtung 21 belegt iat, 
und das Anzeigeelenent 16 leuchtet auf* 



Beim Belegen des Speicherelenents fOr den Gewinn 1,60 DH 
fallt das Ausgangssignal von OOER-Giied 39 auf L-Pegel, 
so daO liber die Cutschreibetaste 12 keine die Geuinn- 
sikuation beeinflussenden 'Signale geleitet warden konnen. 
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Eine der Cutschreibetaste 12 lugeotdnete Lanpe 12', die 
den Zeitpunkt der wirksamen Fastenbetatigung eignalisiert, 
leuchtet ebenfalls nicht oehr auf, da ein Laopen an- 
steuerndea UNO-died 12" durch das L-Signal gehindert 
l8t, das Laursignal voo Ausgang 32 der Steuereinrichtung 
26 durchzuaehalten. 



Die AusgSnge der Speicherelenente ab 1,60 OM aufMirts 
- mit Auanahns des Speieherelenenta fOr den hSehstan 
Cewinn von vierundaechzig Sonderapielen. . aind Jeneila 
Bit deo Eingang eines OOER-Cliedes 42 vcrbundert; dessen 
Ausgang U mit der Riaikotaate 17 und dem Eingaftg eines 
dieser zugeordneten Lampe 17' anateuerndpn UND-Cliedes ■ 
17" verbundan ist, so daO jetzt die Risikotaste 17 
wihrend dea Laufs des UnlaurkSrpers 6 wirksam betitigt 
Herden kann. 



Nachrolgend uird von einer uirksanen Tastenbetitigung 
ausgegangen. Hit der Risikotaste 17 uird ein Flipflop 
44 gesetzt, dessen O-Ausgang ein anhaUendea H-Signal 
durch ein Entkoppeiglied 45 an den Umscyialtkontakl 38 
des Uoachalters 37 iegt. Die Rucksetzung dea flip flops 44 
geschieht durch das von Unsehalter 37 abgegebene Ergebnis- 
signal, das durch ein ODER-Clled 46 in den ROcksetzein. 
gang R des Flipflops 44 gelangt. Henn in der nSchsten 
Laufphase des Unlaufkarpers 6 die Risikotaste 17 unbe- 
tStigt.bleibt, dann fOhrt der O-Ausgang dea nicht ge- 
setzten Flipflops 44 ein H-Signal, das Qber ein Ent- 
koppeiglied 47 MBhrend der vom 2eitglied 35 in der 
Steuereinrichtung 26 vorgebenen Stillstandszeit r 
als Laufsignal fur den Umiaufkarper 6 fungiert, so daO 
der Unlaufkorper 6 durchlSuft. In der sich anschlieOenden 
durch die Risikotsste 17 zugeordnete Lampo 17' signali- 
sierten Lsufphase kann die Risikotaste 17 erneut tfirksao 
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Bleibt die Risikotaste 17 bis zum Ablauf der siebenben 
Laufphase unbetatigti dann gelangt das H-Signal das 
vom Ausgang der jetzt belegten .siebenten Stufe des 
ZShlera 27 auf eino Qber eine Gutachreibeleitung 48 in 
eine Cingabeachaltung 49, daren Einginge nit den Aua- 
gangen der Speiehereleoente fUr hShere GeMinne verbunden 
sind. Die aoDit aktivierte Eingabeachaltung achrelbt den 
GeMinni dam das belegte Speicherelement zugeordnet ist, 
in den Guthabenzahler 13<* und erzeugt danach ein Ruck- 
aetzsignal, das Qber ein Entkoppelglied 50 durch LSsch- 
eingang L der Schrittschalteinrichtung 21 zu alien RQck- 
aetzeingangen R der Speicherelemente gelangt. 



Angeneikt sei, daB die Umapeicherung der niedrigen Ge- 
winne in gleieher Weise durch eine Eingabeachaltung 39' 
in den GuthabenzShler 13' erfolgt, wobei das LSschaignal 
von der Eingabeschaltung 39' durch ein Entkoppelglied 50« 
zun Loscheingang L gelangt. 



Wenn der iimlaufkorper 6 vom Zufallagenerator 30 zu 
einem solchen Zeitpunkt angehalten wird,.bei, detn ein 
nach unten weisender Pfeil^ichtbar iat, danh legt . 
der Ufflschaltkontakt 38 das aus der Schrittschaltein- 
richtung 21 empfangene Belegungssignal auf eine nit der 
Schrittschalteinrichtung 21 verbundene Verluatleitung 
52. 



I 



* 

f * • 



In in Figur 2 dargestellten Fall iat die Verluatleitung 52 
mit dem Loscheingang L der Schrittachalteinrichtung 21 
verbunden, so daO ein vollstandiger Verlust dea bisher 
erzielten GeMinng eintritt. In der Riaikoaituation ateht 
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ein« Ge«lnnverdopplung der Ce^innverlust n,it gl.ieher 
TreffBrwahrscheinllchkeit gegenUber, so daO die 
.t.U.tl.ch. *u«.hI,uot. dea Geldapielauto^aten aus- 

IT. t'f '^»"^"-"'«"<"'9 i« Cawinnlinian- 

Spiel abhangt. 

Dl. Ve,iuatleAfc„„, 52 .eann dutch U«,legan einar LatbrOcke 

vlbl"'" Schrittachaltainrlchtung . 

2 varbunden „rdan. ao.daO bai eina. Variualt.affat -f 
dla 0«apalcherung der eelegung auf daa Speicheralam.nt 
erfolgt, daa ainen Scbritt unter deo. ruvor belagten 
Uegt, Mann de. zuvor balegtan Speicheraleaant der Wert 
«hn Pfannig zugeordnet war, dann ist dar Gewinn bei. 
Unterschtaiten auch hier vollatSndig verloran. 

Ob dla atatlatiacha.Auazahlquota bain, schritt^eiaen 
Haruntarachalten unvarindert zu laaaen. sind auf langa 
Zoit doppalt 90 vial. V.rlu.ttraf far «ia C.^inntr.ffar 
erzlelan. Oia Zahl dar nach untan zaigandan Pf.ile, 
z.B. 51, iat dennach doppalt ao hoch «1b die dar nach 
oben zaigandan, z,8. 14. 

Oan Speichar. und den das Band 11 blldenden Aniaiga- 
elanantan aind Gawinnhohen zugeordnet, die aine Folga 
»it geomatriaehar Progression bilden; der nSchst hohere 
Cawinn geht aua deo vorigan dyrch Hultiplikation oit 
Faktor p hervor. Hiihrand dar biaharigan Baachraibung 
ein Faktor von p = 2 rugrunda gelegt wurda, aind such 
andere Herte denkbar. 

Henn dar Unachaltar 37 die Schrittachalteinrichtung 21 
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jeneils um einen Schritt vor- oder ruruckschalten kann, 
wobei der Gewinnstand oit dem Faktor p oultipliziert 
Oder durch p dividiert wi'rd, sind zur Beibehaltung der ' 
Auazahiquote atatistisch nittelber auf eine Cewinnent- 
Bcheidung p Verlustentacheidungen zu treffen. ^ 

tfenn der Belegungsstarid der Schrittschalteinrichtung 21 
bei jeder Verlustentscheidung auf Mull zutQckgestellt 
wird, sind zut Beibehaltung der Auszahlquote auf eine 
Cewinnentscheidung tp-D Verluatentscheidungen zu treffen. 

Nach Oetatigung einer dritten Taste 55 achlieOt ein 
sich selbst haltender fcontakt 56, der ein andauerndes 
H-Signal einerseits an den Unschaltkontakt 38 dee Uid- 
schalters 37 und andererseita an eine der Taate 55 zu- 
geordnete Lampa 55 ' iegt, so daO der Spieler alle er- 
zielten Gewinne autonatisch crneut riskiert, ohne daO 
ea einen weiteren Eingriffs in das Spieigeschehen bedarf. 
Die dritte Taste 55 kann jederzeit durch nochnaliges 
Orticken unwirkaan geschaltet werden, wobei die zuge- 
ordnete Lampe 55* erioscht. 
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^ ftmeuon. The *A' Inputs are provided from decimal to 
J^encoder and the "B* Inputa from a decimal to btoary plus 
rclrciilt.USpp) ^ 



903 SBBM B/18 «DE 8033.834 

atle regulation of meat feed to mlneer or preaa • uses opto- 
Ive oeoBtng to monltar level an Inlet to eoatml apeed 
)AHSECH 02.09^DE.OSa934 
XaS (0S.0d,82)G0Sd4lB 
las032834(123flDH) 
' for animal meat proeeaslnff hae anauan automatic 

to r a gtvea wnrty to the lalet duet. The unit 

iamaln rotating feed worm ahatt that tranafers the meat flrom 
it duct to the mlneioff or eompreaataff worm shaft Beneath 

^ la located a funnel for the collection of fata. 

amount of meat supplied to the tnlet la controlled by a 
driven feed worm, the speed of which Is regulated by a 
servo motor. The level of meat lo the main Inia la 
by aa opto refleetlng sensor that outputs a signal that 
I to control the feed speed. (Upp) 

Ta»Ba 



m E/16 <tOSS03S-88l 

htertiBl guldaiiea system - haa syroocopa uatt built into 
or cnfi guldaaeo system eaoMlar 
iXBOBBLC 03.09;aO-DB-Q3388l(l»0.00.79-OB-filllU2) 

'^QSQBSSl AddtoSOieiSfUSOBD) 

cope system la designed for use In Inertia guidance 
„ for vehicles, ships etc. The-gyroaeopes are supported on 
»lth bevel gear couplings to mala supports within an 

xbo oaaembly Is supported on a cross shaft unit and the 
aplsta system has coupled actuators that may be supplied to 
Inct and control the braMng of tonsmrd or reverse motion of a 
jUda oyulem. The aceeleratloa or bnhing pedals are coupled 
ima&ol valves regulating the flow. (SSPP) 
? TS-BI 



UP. TD3 DTO38 sDES)88-098 

^afMAi detector for lechlag motor vehicle seat belt - comprises 
dl xshleh Is fceely mounted by pin oa baas to oparate release 
m fingoglng ratchet under ouddan laeitlBt acttOD 
BUPPAHSA OS-OS^SO-DE-OSSOBa 

JQM as 0SS09S U06AOK) 

metallic boll (l) with dlamelrieaUy opposing flats (U) forms an 
ertlal body and to mounted freely to rest on an annular ridge 
t> on a support ring f3) Oited to the casing. On the casing is 
fluated a release arm (4) which articulates about a pivot point 

A hole (1 1 ) bored through the boU allowa a plaaUes retaining pin 
) with a mushroom head (81) to aater a hole (28) to the sup^rt 
Bfi, A bevelled end (33) aUowD the pin to protrude balow the 
iwer ring surface. On tha release arm lo a cap (43) with & radius 
Irger than that of the pin head. This arm engages a ratchet 
heel OS the moves suddenly under Ineiilal action. (22pp) 




03U».80 as 033133 (123080) 
A road vehicle is equipped with a microprocessor based system 
the system records the potot at which a braUag cycle Is taltlatad. 
the Initial speed and the speed at the end of the brahlng period. 

The microprocessor cycle responds to the output of a braUng 
switch and a velocity transducer. Details of opeed relating to the 
braking cycle are dIspUyed on a digital display that Is 
pexlodleally cleared, when the vehicle has travelled a set 
distance after braklnff has flalahed. In the event of an aaeldent 
thedlsplaylahe)d.(Spp) ^_ 
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NO machine tool latazpalator - has screw thread profile to allow 
CTmbliwd laterpalatton based upon rotational and linear motions 
SKCBIBNSAO OS.0eJ0-DE41332IB 

03.QQ.fi> as 03330S (1230(30 

A numerically controlled machine tool Includes a facility for 
toterpolaUon based upon a rotational and moUoas. TVpleally a 
screw thread type profUe may be produced by a eombteattoi of 
vertical movement along aa axta (Z) and ratatloo (O about that 
axis. 

The coarse Interpolation values are transmitted to 
intermediate memories (14.18) and are subjected to Interpolation 
(16) to determine the Incremental motions (13). The commando 
are fed to the drive motoro (18.18) controlling the linear and 
rotary feeds relating to the asSs..The Interpolatlflo process Lo 
eatended to relate rotational motion to any of the other mala ases 
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CERA. 6 TO B1018 B/18 oDBa»S^ 

Vehicle navtsntton dsvlce accurate enough for mo tortoad 
artillery - generateo landmorts position eoordtauteo from Uaoun 
la&dmarb paslttons and distance and ceurea angle cerreettfliio 
BODENSBBWGERATETEC 04.O9.80-DB-O38279 

04 09.80 as 0333n (iKTSD) 

A vehicle navigation device contalna.a course-position reference 
unit working in earth fbted coordinates, a distance op we<» 
Sramsducenand a computer. It produces the position owrdlnateB 
of selected landmartto. whose poalUona w.r.L known landmaras 
aro not previously accurately known, with sufficient oecuroey 

^"^l^^^^^^^^:^ memory Into which are placed 
the Dosltion coordinate signals of aaeh a point mcse ccordtaates 
IS^SreS^tSwa dS^^ adfustmont factor. Incremental 
d?tiS,S lictoeffl^ points, aad their ^jvlattons 

£a known landmarti positions. Pensolaa aro given involving 
these factors. (2IPP) 



OAUS/tfr TO BlOaSB/lfl <»DBaMM88 

KleeMleaUy-cbatioltedfirall nmehlne-haa 

faalurBO 

aAraELMANNP 2<L09.80.DBMIS5B88 

ba made. The maeUno Ha* tour fotaUag irm*. Oim having 

UluS^Sted panel. Tta am««l ol m ^'^^S^,^^ 
winnings or a •pedal ptay kej g^T^ lo alteo an 

BttemplWdouWalha amount t» be made, tttppl 
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PatentansprUche 

^ Geldspielautomat rait gawinnsymboltragenden Umlauf-, 
korpernp dia zura Spielbeginn in Umlauf varsetzt und 
die nach ihrer Stillsetzung Bine Uber Gewinn o6et 
Varlust entacheidende Korobiaation anzeigen, die rait 
. einer Gewinnabtasteinrichtung gekuppelt aind^ deren 
Gewinnaignale gewinnindividuelle Speichar- und An- 
zeigeelemente belegen, die zu einar von einem Zufalla- 
generator in Richtung hfiherer oder niedriger Gawinne 
verSnderbaren Schrittachalteinrichtung organiaiert 
aind, wobei der Spieler die Mdglichlceit hat, den ge- 
speicherten und angezeigten Gewinn auf einen Guthaben- 
zShler zur Gewinngabe umzuspeichern , 
dadurch gekennzeichnat , da0 die den Speichar - und 
Anzeigeelementen (z.B. 22 und 10) der Schrittachalt- 
einrichtung (21) zugeordneten Gewinnhahen eine Folge 
mit geometriacher Progreaaion bilden, daO die von der 
Gewinnabtaateinrichtung (18) belegbaren Speicher- und 
Anzeigeeleraente aiiaschlieSlich zu einero zuaammen- 
hangendcn Bofeich der Folge mit niedrigen Gewinneo . 
gehSren, wobei die Obrigen Speicher - und Anzeige- 
elemente zu einem m Schritte umfaaaenden Bereich der 
Folge mit hohen Gewirmen gehdren lind daO eine Steuer* 
ein-richtung (26) vorgeaehen iat, die nach Stillaetzung 
der Umlaufkflrper (3 bia 5) im laufenden Spiel eine 
Sequenz von mindeatena m AnlaOirapulaen fOr den Zufalle- 
generator (30) erzeugt und die nach Ablauf der Sequenz 
zura Spielende die Umapeicherung der zuletzt erzielten 
Belegung aua der Schrittachalteinrichtung (21) auf dan 
GuthabenzMhler (13) ateuert. 
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2. Geldspielautomat nach Anapruch 1, mifc dem Geld- und 
Sonderapielgewinne erzielbar aind» 

dadutch qekennzeichnet , da6 die von der Gewinrrabtaat- 
einrichfcung (18) belegbaren Spoichor- and Anzeige- 
elemente (z.B. 22 und 10) ausscrrlieDlich Geldgawinnen 
zugeordnet aind und daS die (ibrigen Spiaichar- und' 
Anzeigeelemente auaachJieOlich Sonderapielgewinnan 
zugeordnet aind. 



3. Geldapielautoniat nach einen der AnaprUche 1 bia 2, 
deaaen Zufallagenerator die Schrittachalteinrichtung 
nach Jeder Anforderun^ um einen Schritt entweder vor* 
Oder zurClckschalten kann, wobei der erzielte Gewinn 
mit.dem Faktor p inultipliziert oder durch p dividiert 
wird, 

dadurch qekennzeichnet , daB der Auagang (38) dee Zu- 
fallageneratore (30) atatistiach geaehien auf eine 
Gewinnentacheidurig p Varluatentscheidungen trifft. 



4. Geldapielautomat nach einem der AnaprOche 1 bia 2, 
deaaen Zufallagenerator die Schrittachalteinrichtung 
nach jeder Anforderung entweder um einen Schritt vor- 
achalten oder auf Null zurQckatellen kann, wobei der 
erzielte Gewinn entweder mit dero Faktor p multipliziert 
Oder ganz .verloran wird, 

dadurch qekennzeichnet « daG der Zufallagenerator 
(30,6138) atatiatiach geaehen auf eine Gewinnent- 
acheidung (p - 1) Verluatentacheidungen trifft. 
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5. Geldapielautomat nach elnaiQ der voretehenden AnaprUche, 
dadurch qekennzeichnet , daO elne Rialko-Autoraatlk-Taate 
(55) vorgesehen iat, die nach einec eraten BetMtigung 
bia zu einer zwelten BetMtigung ein andauerndea 
H-SignaX zu einem Ub'ar Gawlnn- oder Verluat ent- 
. acheidenden Umachaltkontakt (37) und ru einer ihr 
zugeordneten Signallanpe (55i) aendet. 



6. Geldapielautomat nach einam der voratehenden AnaprUche^ 
dadurch qekennzeichnet « daQ gleichzeitlg mit der An- 
forderung dea Zufallageneratora (30) ein Umlaufkorper 
.(6) angelaaaen wird, daO der Zufallagenerator (30) 
den Umlaufkorper (6.) zu einem. unregelmaOigen Zeitpunkt 
atilleetzty wobei der UmlaufkOrper (6) einen Um- 
achalter (38) in eine Qber Gewinn- oder Verluat 
entacheidende Stellung vereetzt* 
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Paul Gauselmann 
Fontaneweg 19 
4992 Espelkamp 



Geldspielautomat mit qewinnsymboltraQenden Umlaufkarpern 

Die Erfindung betrifft einen Geldapielautomaten mit 
gewinnsymboltragenden Umlaufkorpern i die zum Spielbeginn 
in Umlauf veraetzt und die nach ihrer Stillaetzung eine 
Uber Gewinn oder Verlust entacheidende Korabination an- 
zeigeni die mit einer Gdwinnabtasteincichtung gekupp-elt 
aind, deren Gewinnaignale gewinnindividuelle Speicher- 
und Anzeigeelemente belegan, die zu einer von einem 
Zufalisgeneratar in Richtung hoherer oder niedriger Ge- 
winne verinderbaren Schrittachalteinrichtung organiai^rt 
aind I wobei der Spieler die N5glichkeit hatt den ge* 
apeicherten und angezeigten Gewinn auf einen -Guthaben«- 
zahler zur Gewinngabe umzuapeichern • 

In einer Patentanmeldung nit dem Aktenzeiehen P 29 38 307.1 
iat ain Geldapielautomat vorgeachlagen worden, bei dem der 
bei Komb'inationen von Gewinnaymbolen 

(Gewinnlinianapiel) auF atillgeaatzten Umlaufkttrpern er- 
zielte Gewinn ^unSehat in einem gewinnindividuellen Spei- 
cher- und* Anzeigeelement einer Schrittachalteinrichtung 
zwischengeapeichert wird« Der Gewinn kann entweder aofort 
gegeben warden oder aber zur Riaikodiaposition in der 
Schrittachalteinrichtung unter Zuhilfenahme einee Zufalla- 
generatora erhdht oder verrlngert werden. 

- 5 - 
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Der vorliegenden Erflnduhg llegt die Aufgabe zugrunde, 
unter Gebr^uch technischer Mittel der aiteren Anmeldung 
einen Geldepielautoraaten zu schaffenp mit deo hSufig 
kleine Gewinne erzielbar slnd, urn dem rialkafreudigen 
Spieler oft Gelegenhait zu geben, den erzielten^Gewinn 
zu Gunaten einea h5haren zu riakieren. 



Die Aufgabe wird dadurch gelSat, dafl die den Speicher- 
und Anzeigeelementen der Schrittachaiteinrichtung zuge- 
ordneten Gewinnhfihen eina Folge mit geometriacher Pro- 
greasion bilden, daQ die von der Gewinnab.taeteinrichtung • 
belegbaren Speicher- und AnzeigeelementB aueschliefllich 
zu einem zuaanmenhangenden Bereich der Folge mit nledrigen 
Gawinnen gehfiren, wobei die Obrigerr Speicher- und Anzeige- 
elemente zu einem m Schritte umfasaenden Bereich der 
Folge mit hSheren Gewlnnen gehSren und daG eine Steuer- 
einrichtung vorgesBhen iatj die nach Stillaetzung der 
Umlaufkdrper im laufenden Spiel eine Sequenz von mindeatena 
m AnlaOimpulaen fOr den Zufallagenerator erzeugt und die 
nach Ablauf der Sequenz zum Spielende die Umapeieherung 
der zuletzt erzielten Belegung aua der Schrittachalt-* 
ainrichtung auf den GuthabenzMhler ateuert. 



Ein im Gewinnlinienapiel erzielter und in der Schritt- 
achaiteinrichtung zwiachengeapeicherter aowie angezeigter 
Gewinn kahn auf Wunach dea Spielera zu Gunaten hOherer 
Gewinne xiakiert warden, woboi der Zufallagenerator die 
tntacheidung Uber Gewinn oder Verluet trifft. Wenn die 
Schrittachaiteinrichtung danach einen von Null abwaichenden 
Gewinnatand anzeigtr kann auch dieaer in der beachriabenen 
Wpiow nuf\r?iplcil c|ci"ot/h wtirc|tin uiiw.. 



69/100 



o 



o 



3Q35898 



Der im Gevrinnlinlenspiel erzlelbare Gewinn iat begrenzt 
auf den Bereich gering^r Gewinne« Oadurch ist unter Ba- 
ruckaichtigung der geaatzlich vorgegebanen Auazahlquote 
dea Galdapieleutomaten eina hoha Tref ferhaufxgkalt ge- 
wahrlaiatet, wodurch dam Spielar in vlelen Spielen 
MtSglichkeit zur Riaikodiapoaition gegabarr wlrd. 

Hohera Gawinne ale im Gewinnlinienapiel air^d nur im 
Riaikoapiel erzielbar. Die Schrittachaltainrichtung um- 
faOt dahar weitera m Spaichar- und Anzeigealemente im 
Bereich hSherer Gewinne. Die Steuereinrichtung erzeugt 
eine Sequenz von wenigatena m AnlaQimpulaen fQr den 
Zufallagenerator » dar die Schrittachaltainrichtung im 
laufenden Spiel bia zuni" hfichaten GeWinn hochachaltett 
wenn er auaachlieOlich Gawinnentacheidungen trifft. 

Die Gewinnhdheni die den Speicher- und Anzeigealementen 
zugeordnat aind, bilden eine Folge mit geometsiaeher 
Prograaaion, d.h«, daG die nichate Gewinnh5he aua der 
vorigen durch Multiplikation mit einam beatimmten Faktor 
hervorgeht. Cin auareichend hoch gewMhlter Faktor aorgt 
dafur, daQ mit wenigen Schritten ein groBer Gewinn- 
Hohenunterachied nach oban und unten Oberwunden wird. 

VorteilhaFte Weiterbildungen der Erfindung aind den 
UntaranaprOchen zu entnehmen* Ein beyorzugtea AuefOhrunga- 
beiapiel dar Erfindung iat in der Zaichnung' dargaatellt 
und in der nachatehenden Baachraibung erlButart. Ca zaigen 

Figur 1 s Frontanaicht dea arfindungagemfiGen GeXdapiel- 
automat en und 
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Figur 2 t Schaltblld der erflndungswesentlichsn Teile dee 
in Figur 1 dargeetellten Geldspielautotnaten 

In der Zeiehnung let in Figur 1 ein inagesamt nit 1 
bezeichneter Geldspielttutomat achenatiach dargeatellt 
rait ©iner Frontacheibe 2, hinter der sich vier geatrichelt 
angedeutete weizenfarmige UrolaufkSrper 3 bia 6 koaxial 
nebeneinander angeordnet befinden. Die UmlaufkorRer 3 bia 5 
tragen umfangaeitig Reihen von Gawinnaymbolen; die warden 
zum Spielheginn in Umlauf varaetzt und zeigen naeh ihrer 
Stillaetzung Jeweila in einem Fenster 7 bis 9 dar Front- 
acheibe 2 Gewinnaymbole an, deren Korobination Obor Gewian 
Oder Verluat entacheidet. Die dargeetellte Kbmbination 
zaigt Bine aehtzig.-Pfennig-*Gewinnlinie, und entaprechend 
dem erzielten Gewinn leuchtet ein Anzelgeeleinent 10 auf, 
das Teil einea aua mehreren Anzeigeelemehten zusamraen- 
geaetzten gewinnanzeigenden Bandea 11 ist. Mit dem Anzeige- 
element 10 leuchtet auch eine Gutachreibetaate 12 auf, 
bei deren Betdtigung der Gewinn unter Erisachen dee An- 
zeigeelementea 10 in einen anzeigenden Guthabenzghler 13 
gelangt, wobei der Stand einea jederzeit zur Auezahlung 
abrufbaren MUnzapeiohera 13 » um achtzig Pfennig erhSht 
wird. 



Bei Nichtbetatigung der Gutechreibetaate 12 entacheidet 
der Umlaufkarper 6, der naeh Stillatand der drei linken 
Umlaufkfirper 3 bia 5 kurzzeitig in Umlauf varaetzt wird, 
naeh seiner Stillaetzung derOber, ob der erzielte Gewinn 
von achtzig Pfennig erhfiht oder verringert wird durch 
einen naeh oben odar naeh untan weieenden Pfeil 14, der im 
Fenater 1^ der Frontacheibe 2 aichtbar wird. 

Ea wird angenommen, daO der Pfeil in die gewinnbringende 
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Richtung nach oben zeigt| woraufhin das Anzeigeelement 10 
erldscht und das nachst hdhere,16, daa einen Gewinn von 
1,60 DM anzeigtf erleuchtet wird* Gleichzeitig rait dem 
Anzeigeelement 16 leuchtet auch eine Risikotaste 17 auf, 
und der rechte Umlaufkfirper 6 lauft wleder sn^.Bei Taaten- 
betatigung entscheidet wieder der Umlaufk&rpar 6 Uber dia 
ErhShung oder Verringerung das Gewinns; wird die Risiko- 
taste 17 nicht betitigt, so wird der Gewinn von 1,6^0 DM 
zum Spielende in den MOnzspeicher 13' ungeleden. 

Der risikofreudige Spieler kpinnit bei einer weiteren Ge- 
winnverdopplung in den Bereich der Sonderepiele, bei denen 
ein Gewinnschiassel mit erhShter Gewinnerwartung gewShrt 
wird, 80 daO pro Sonderepiel durchschnittlich '1 1 60. DM 
gewonnen werden. Wenn nach einero Gewinn ira Sonderspiel- 
bereich die Risikotaste nicht betatigt wird, dann wird 
noch ira laufenden Spiel der zuletzt erleuchtete Gewinn 
in den Sonderapielzfihler 13*' das Guthabenzahlers 13 uro- 
geladen. 

Wahrend die vorstehende Beschreibung des Geldepiel- 
autoraaten 1 den SpielmSglichkeit^n gait, werden iiach- 
stehend enhand Figur 2 die techniechen Mittel be- 
schrieben, wobei gleiche Telle gleiche Bezugezeichen 
tragen» 



Die Umlaufkdrper 3 bis 5 sind mit einer Gewinabtaetein- 
richtung 18 gekuppelt. Auch hier wird angenommen, daQ 
ein Galdgewinn in H0he von achtzig Pfennigen erzielt wurde. 
Die Gewinnabtasteinrichtung IB echaltet daher ein Gewinn- 
plus zum zugehdrigen Gewinnausgang' 19 durch, der mit 
einem gewinnindividuellen Cingang 20 einer noch zu be- 
echreibendan Schrittschalteinrichtung 21 verbunden ist. 
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Dleaer Eingang 20 let auch zugleich Setzeingaog* S elnea 
gewinnindivlduellan Speicherelementa 22, ao daO letzterea 
belegt wirdjwobei an deaaen Auagang Q ein Signal auftritt, 
das durch elnen. gewlnnlndlvlduellen Auagang 23 der Schrltt- 
achalteinrichtung 21 zum Aktlvlerungaelngang 24 dea An- 
zeigeelementea 10 gelangt, so daO der erzielte Gewinn 
alchtbar wlrd. 



Daa zum Gewinnauagang 19 der Gewlnnabtaateinrichtung 18 
durchgeachaltete Gewinnaignal (Gewlnnplua) gelangt auch 
durch eln alle Gewlnnslgnale zuaammenfaaaendea OD£R-Glied 
25 In elne Steuerelnrlchtung 26, wo es elneraelta elnen 
alebenetufigen Zihler 27 Ifiacht und andereraelts fiber 
ein Entkoppelglied 28 in den Aktivierungaeingang 29 
elnea Zufallageneratora 30 und in den Setzalngang^elnea 
Fllpflopa 31 gelangt, deaaen Q-Auagang, der auch Auagang 
32 der Stouereinrichtung 26 let, danach eln H-Slgnal rUhrt, 
Der aktlvlerte ^ufallagenerator 30 erzeugt zu unregel- 
maOigen Zeitpunkten nach 06, bia 1,4 Sekiinden an eelnem ' 
Auagang 33 einen ROckaetzimpula , der Ober ein ODER-Glied 
34 daa Fllpflop 31 zurUcksetzt, ao da6 deaaen Q-Auagang 
auf L-Pagel fMllt. Der Zahler 27 apricht auf die abfallende 
Flanke an und erhSht aainen Stand urn Eins. Mlt der ab- 
fallanden Flanke dea Auagangaalgnala wird auch ein Zelt- 
glied 35 angeatoGen, daa nach eelner charakterlatiachen 
Zeitram Auagang 36 elnen H-Iropule erzeugt, der daa 
fllpflop 31 aetzt und den Zufallagenerator 30 aktivlert, 
Oer Vorgang wiederholt alch ao aft, bia die aiebente 
Stufe dea ZMhlera 27 belegt let, deaaen Auagang dann 
eln andauerndea H-Slgnal durch daa ODER-Glled -34 in den 
ROckaetzelngang R dea Fllpflopa 31 20 aendet. Eln erneutea 
Anlaaaen der Steuereinrlchtuhg 26 lat jetzt nur durch 
ein erneut auftretendea Gewinnaignal 
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voffl ODER-Glied moglich. 

Koaxial neben den drei UmlaufkSTpern 3 bis 3 fur das 
Gewinnlinienspiel ist der vierte UoilaufkSrper 6. ange- 
ordnet) desaen Lauf freigabeeinrichtung vom Ausgang 32 
der Steuareinrichtung 26 aktivierbar let. AbhSngxg van 
dor Jewells eingenominenen Stillatandaatellung des Umlauf- 
kSrpers 6 zeigt diaeer auf seiner naeh auOen weisenden 
OberflSche einen nach oben oder nach unten zeigendan Pfeil^ 
2.B. 14, und Bin Umachalter 37 wird aus seiner Null-Lage 
entweder in eine gewinnerhcShende oder sine gewinnver* 
mindernde Stellung gebracht. 



Der Umachaltkontakt 38 dea Umachalters 37 empfSngt aus 
einero OOER-Glied 39, daa alle von der Gewinnab tastein- 
richtung 18 belegbaren Speiqhereleioente - mit Ausnahme 
dea hficheten iin Gewinnlinienspiel erzielbaren Gewinna von . 



Fall aus deiD Speichereleneht 22 atammt und daa Uber die 
in Ruhelage befindliche Gutschreibetaste 12 geleitet wird. 
Bei nach oben zeigendem Pfeil 14 gelangt da's H-5ignal in 
einen mit -i- bezeichnetan Inpulaaingang 40 der Schritt- 
schalteinrichtung 21 mit der Wirkung, daO die Balegung des 
Speicherelementea 22 auf daa nMchst hShere nicht darge- 
stelle Speicherelement transferiert wird, so da6 danach 
Ausgang 41 der Schrittachalteinrichtung 21 belegt iat, 
und daa Anzeigeelement 16 leuchtet auf. - • 

Beim Belegen des Spsicherelements fUr den Gewinn 1,60 DM 
fallt das Ausgangaaignal vom OOER-Glied 39 auf L-Pegel, 
80 dsB ilber die Gutachreibetaete 12 keine die Gewinn- 
aituation beeinflussenden 'Signale geleitet werden kBnnen. 



1,60 ON - ODERti ein H-Signaly das im hier angenommenen 
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Eine der GutBchrelbetaetB 12 zugeorcjnete Lampe 12', die 
den Zeltpunkt der wirksamen Taetenbetfitlgung algnalisiert, 
leuchUt ebenfalle nlcht mehr auf, da ein Lampen an- ^ 
steuerndea UND-Glied 12«' durch daa L-Signal gehindert 
iet, daa Laufaignal vom Auagang 32 der Steuapeinrichtung 
26 durchzuachalten. 



Die Auagange der Speicherelemente ab 1,60 DM aufwarta 
- mit Ausnahme dea Speichereleraents fOr den hSchaten 
Gewinn vort vierundaechzig Sonderaplelen. - alnd jeweila 
mit dem Eingang einea ODER-Gliedea 42 verbunden, deasen 
Auagang 43 mit der Riaikotaate 17 und dem Eingang eines 
dieaer zugeordneten Lampe 17' anateuernden UND-Gliedea 
17" verbunden ist, ao daQ jetzt die Riaikotaate 17 
wahrend dea Laufa dea Umlaufkdrpera 6 wirkaam betMtigt 
werden kann. 



Nachfolgend wird von einer wirkaamen Taatenbetatigung 
ausgegangen. Mit der Riaikotaate 17 wird ein Flipflop 
44 geaetzt, deaaen Q-Auagang ein anhaltendea H-Signal 
darch ein Entkoppelglied 45 an den Umschaltkontakt 38 
dea Umachaltera 37 legt. Die ROckeetzung dea' Flip flopa 44 
geachieht durch daa vom Umachalter 37 abgegebene Ergebnia- . 
aignal, daa durch ein ODER-Glied 46 in den RQckaetzein- 
gang R dea Flipflopa 44 gelangt. Wenn in der nMchaten 
Laufphaae dea UralaufkHrpera 6 die Riaikotaate 17 unbe- 
tgtigt.bleibt, dann. fOhrt der 5-Auagang dea nicht ge- 
eetzten Flipflopa 44 ein H-Signal, daa Uber ein Ent- 
koppelglied 47 wBhrend der vom Zettglied 35 in der 
Steuerelnrichtung 26 vorgebenen Stillatandazeit r 
ela Laufalgnal fOr den UmlaufkcSrper 6 fungiert, ao daQ 
der Umlaufkttrper 6 durchlHuft. In der aich anachlieQenden 
durch die Riaikotaate 17 zugeordnete Lampo 17' eignali- 
aierten Laufphaae kann. die Riaikotaate 17 erneut wirkaam 
betatigt werden. 12 
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Bleibt die Riaikotaste 17 bis zura Ablauf der aiebenten 
Laufphaae unbetMtlgt, dann gelangt daa H-Slgnal daa 
voro Ausgang der jetzt belegten siQbenten Stufe dea 
ZShlera 27 auf eine Uber eine Gutschreibeleltung 48 in 
eine Cingabeschaltung 49, deren Eingihge mit den Aua- 
gSngen der Speichereleraenta fdp hOhere Gewinne verbunden 
alnd. Die somit aktivierte Eingabeachaltung achreibt den 
Gewinn, dem das belegte Speicherelenent zugeordnet let, 
in den GuthabenzMhlsr 1?*' und erzeugt danach ein Roick- 
aetzaignal, daa Ober ein Entkoppelglied 50 dureh LSach- 
eingang L der Schrittachalteinrichtung 21 zu alien RQck- 
aetzeingangen R der Spelcherelemente gelangt. 



Angemerkt aei| daQ die Umapeicherung der niedrigen Ge- 
winne in gleicher Weiee durch eine Eingabeachaltung 59' 
in den Guthabenzahler 13' erfolgt, wobei daa Laachaignal 
von der Eingabeachaltung 59' durch ein Entkoppelglied 50' 
zum Ldecheingang L gelangt. 



Wenn der Urolaufkbrper 6 vom Zufallagenerator 50 zu 
einem aolchen Zeitpunkt angehalten wird, bei dem ein 
nach unten weieender Pfeil^aichtbar iaty ddnn legt 
der Umachaltkontakt 58 daa aua der Schrittachaltein* 
richtung 21 einpfangene Belegungsalgnal auf eine mit der 
Schrittachalteinrichtgng 21 verbundane Verluatleitung 
52. 



Im in Figur 2 dargestellten Fall let cfie Verluetleitung 52 
mit dem Ldacheingang L der Schrittachalteinrichtung 21 
varbunden, ao daS ein vcllatfindiger Verluat dee bieher 
erzielten Gewinns eintritt. In der Rieikoeituatlon eteht 
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elner Gewinnverdopplung der Gewlnnverlusi mit glelcher 
Trefferwahrechelnlichkeit gegenUber, 8o daO die 
BtatletlachB lAuazahlquote dea Geldapialautonaten aua- 
schlieBlich von der GewinnverteJllung im GewinnlinlBn- 
apiel abhMngt. 



OlB Verluatleitung 52 kann durch Unlegen einer LStbrOcke 
53 fnit einem Impulaaingang 54 der Sfchrittachaltalnrlchtung 
21 verbunden warden, ao da8 bel einem Verluattref far 
die Umapeicherung der Belegung auf das Sp el char el anient 
erfolgt, daa einan Schritt unter dera zuvor belegten 
liegt, tfenn dem zuvor belegten Speicherelement der Wert 
zehn Pfennig zugeordnet wtir, dann let der Gewinn beim 
Unterachreiten auch hier vollatindig verier an. 



Urn die atatiatlaehe Auazahlquote bein achrittwelaen 
Herunterachalten unvergndert zu laeaen, aind auf lange 
Zeit doppelt eo viele Verluattref fer wie Gewlnntref fer . 
zu erzielen. Die Zahl der nach unten zeigenden Pfeile, 
z.B. 51, iat deronach doppalt ao hoch wie die der nach 
oben zeigenden, z.B. 14. 



Den Speicher- und den daa Band 11 bildenden Anzeige- 
elementen aind GewinnhSheh zugeordnet, die eine Folg^ 
mit geometriacher Progreeeion bilden; der nBchat hShere 
Gewinn geht aua dem vorigan durch Multiplikation mit 
Faktor p hervor. W&hrend der bieherigen Beaphreibung 
ein Faktor von p = 2 zugrunde gelegt wurdoi aind auch 
andere Werte denkbar. 



Wann der Uroach^lter 37 die Schrittachaltelnrichtung 21 
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jeweila um einen Schritt vor- Oder zurllckechalten kann, 
wobei der Gewinnstand mit dem Faktor p raultipliziert 
Oder durch p dividiert wird, eind zur Beibeheltung der • 
Auazahlquote etatiatiach mittelbar auf eine Gewlnnent- 
acheidung p Verluatentacheidungen zu treffen. ^ 



Wenn der Belegungaatand der Schrittochalteinrichtung 2t 
bei jeder Verluatentscheidung auf Null zurOckgeatellt 
wird, Bind zup Beibeheltung der Auazahlquote auf eine 
Gewinnentacheidung (p.-1) Verluetcntacheiduhgen zu treffen. 

Nach Betatigung einer dritten Taate 55 schlieflt ein 
aich eelbst haltender- Kontekt 56, der ein andauerndee 
H-Signal einereeita an den Umachaltkontakt 38 dea Um- 
schaltera 37 und andereraeita an eine der Taate 55 zu- 
geordnete Lampe 55 ' legt, ao da0 der Spieler alle er- 
zielten Gewinne autoroatiech erneut riekierti ohrie daS 
ea einen weiteren Eingrlffa in daa Spieigeachehen bedarf. 
Die dritte Taate 55 kann Jederzeit durch nochmaligae 
OrUcken unwirkearo geachaltet irerden, wobei die zuge- 
ordnete Lampe 55* erldecht. 
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